
 
 

 

 

Il faut être au moins 2 pour jouer 

 

Une personne en interrompt une autre parce qu’elle pense que ce qu’elle a à dire est 

plus important/pertinent.  

Vous devez empêcher ce phénomène, buzzez chaque fois que vous en êtes témoin.  

Il permet une mise en évidence des interruptions de paroles au sein d’une réunion 

Tout le monde (un groupe mixte est plus pertinent pour la conduite de ce jeu) 

Chaque personne peut se jeter sur le buzzer lorsqu’elle repère une interruption de 

parole. La rapidité est de mise ! Aucune justification n’est à apporter après un 

buzz. 

La partie débute lorsque la réunion démarre. 

Que constatez-vous ? 

 


